ot NO&y, PROTOCOLE JEUNES

S oz SAISON 2016/2017
% L A~  Sur toutes les compétitions Jeunes Départementales et Régionales
HANDBALL Du territoire Normand (-11 a -18)

Ce protocole fait partie des actions voulues par une équipe de bénévoles issus de clubs et comités Normands. Il a
pour but de valoriser et de faire perdurer I'esprit Handball sur et en dehors des terrains.
Il répond a une problématique: Les acteurs du match ne communiquent pas assez entre eux avant le match et
bien souvent le premier contact est soit une contestation, soit une réprimande.
Comment établir une meilleure communication entre les acteurs du match ?
Validé par la ligue de Normandie de Handball, il doit étre mis en place
autour des compétitions départementales et régionales lors de la saison 2016/2017.

COMPETITIONS JEUNES (Départementales et Régionales)

1) Réunion - 15 minutes avant le début du match —Devant la table de marque ou dans une salle attenante :
L’arbitre ou les arbitres (Ce sont eux qui menent la réunion)

L’accompagnateur de JAJ désigné par I’instance ou par leclub

L’ officiel responsable de chaque équipe

Leresponsable de salle - si INSCRIT SUR LA FDME avant le match et porteur d’un brassard

Le chronométreur

Le secrétaire
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Déroulement delaréunion

Prise de contact - Présentations

Rappel du role du responsable desalle: Il doit se tenir prés de latable de marque du début alafin du match et
doit raccompagner les arbitres jusqu’a leur vestiaire.

Role del’accompagnateur de JAJ présent : Accompagne et conseille I’Al —Veille ala bonne communication
entretousles acteurs du match

Pose du temps-mort: Poser le carton vert devant le chronométreur

Rappel themesde Jeu — Temps de Jeu — Temps d’exclusion (Voir THEMES DE JEU — Saison en cours)

Tirage au sort du match et/ou du tournoi : Choix du c6té ou Choixde |I’engagement en premier

Rappel déroulement protocolaire Avant et Aprés match
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Les arbitres ne sont pas chargés de faire appliquer les themes de jeu.
En cas de contestation, I’officiel responsable pourra alors porter une réclamation sur la FMIDE.

2) AVANT LE MATCH : Alignement des deux équipes a l'initiative des arbitres ou de I’arbitre, croisement des équipes au
milieu du terrain.

3) APRES LE MATCH : Les arbitres ou I’arbitre se positionne au centre du terrain afin de veiller au respect d’un bon état
d’esprit de Fair-Play. Proposer aux arbitres de se positionner naturellement en fin de rencontre au milieu et veiller au bon
déroulement du protocole « naturel » de fin de match (Joueurs se croisant naturellement)

Si I’esprit du match le permet, un alignement peut étre proposé a la fin avant croisement des deux équipes. (Communion
et applaudissement du public)

4) SIGNATURE DE LA FDME : En présence del’officiel responsable de chaque équipe et del’accompagnateur de JAJ

L’officiel responsable peut envoyer la fiche manager —voir les retours du réseau pour faire part de son avis sur la
prestation des arbitres jeunes aupres de I’instance territoriale afin d’établir les futurs axes de formations lors des
stages arbitres. Leurs avis seraient intégrés dans le passeport du JAJ Territorial.
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Niveau de jeu TOUT NIVEAU TOUT NIVEAU et ACCESSION
Catégorie -11ans/-12ans -13 ans
i Total 36 min. 60 min. (Tournoi) et 45 min. (M)
Temps de jeu — - - -
Organisation 3 x 12 min. 3x10 min. (T) et 3x15 min. (M)
Exclusion 1 min. mais joueur exclu remplacé 1 min. (T) et 2 min. (M)
2 i 2 i
TTO (Team Time Out) o équ pE par équ pe
1 max / tiers temps 1 max / tiers temps
Temps de repos entre les 1/3 Tps 3 min. 3 min. (T) et 5 min. (M)
Taille du Ballon T0 T1
e JAJ Club — JAJ T3 désigné par le club JAI Club - JAI T3
s"“’""""‘:‘ ’éﬂ'e';‘:“' et °°"°;‘“" Possibilité d’utiliser IHAND pour les désigner | (Avec spécificité sur le niveau régional - voir le
r les tournois, en cas dﬂullam m
. Sensibilisation Arbitrage lement COC Jeune, partie désignation
possibilité de faire arbitrer des jeunes ne jouant pas. rég! — )

= REDUCTEURS DE BUT jusqu’en MOINS DE 12 ANS
= Prise en INDIVIDUELLE STRICTE d’un ou plusieurs joueurs INTERDITE jusqu’en MOINS DE 16 ANS, inclus

Engagement Au centre du terrain
Nombre de Joueurs 5+1GB 5+1GB et 6+1GB
5 + 1 GB - Défense alignée
) . Intention de récupération active de balle sur se e
1*" Tiers-temps Dispositif . PRECONISATION
% terrain
4 autour et 1 dedans
6+1GB
Défense 2 lignes
2éme Tiers-temps Dispositif 2 ;:u 3.2) Minimum 2 joueurs
en-dehors des 9 métres
= = . Au choix . 6+1GB
3éme Tiers-temps Dispositif mais défense alignée Libre
(0-5) interdite
SECTEUR MASCULIN SAISDN 2016/2017
Niveau de jeu TOUT NIVEAU REGIONAL et ACCESSION REGIONAL TOUT NIVEAU
Catégorie -11ans/-12ans -13ans -14ans -15ans
Total 36 min. 60 (Tournoi) et 45 (M) min. 48 (Match) min. 50 min.
Temps de jeu . _ _ _ _
Organisation 3 x12 min. 3x10 (T) et 3x15 (M) min. 3x16 (M) min. 2 x 25 min.

Exclusion 1 min. mais joueur 1 min. (T) et 2 min. (M) 2 min. 2 min.
exclu remplacé

2 i 2 i 2 i
TTO (Team Time Out) pas fqu'pe o _éqmpe par f&qulpe FFHB
1 max / tiers temps 1 max / tiers temps 1 max / tiers temps
Temps de repos entre les 1/3 Tps 3 min. 3(T) et 5 (M) min. 5 (M) min. 10 min.
Taille du Ballon T0 T1 T2 T2
Arbitrage: Application réglement FFHB Sur JAJ T3 désignation sur IHAND |JAJ T3 désignation et
JAIJClub-JAIT3 - -
les tournois, en cas de défaillance d’arbitre, Sensibilisation parleclubet Accompagnement | Désignation par la
possibilité de faire arbitrer des jeunes ne Arbi Accompagnement par Ecole | par Ecole Normande CTA
jouant pas - Normande Arbitrage Arbitrage

= REDUCTEURS DE BUT jusqu’en MOINS DE 12 ANS
= Prise en INDIVIDUELLE STRICTE d’un ou plusieurs joueurs INTERDITE jusqu’en MOINS DE 15 ANS, inclus

Engagement Au centre du terrain
Nombre de Joueurs 5+1GB 6+1GB 6+1GB 6+1GB
Intention de
1¢ Tiers-temps Dispositif récupération active de Défense 0.6
balle sur % terrain
) Toujours 1 joueur,
S Défense 2 lignes Défense étagée K
2éme Tiers-t Dispos , @
fers-femps ' ~ (2-3 ou 3-2) Toujours 1 joueur a Pextérieur des 9 métres au m oins
Pextérieur des9m
Au choix Défense étagée
3¢ Tiers-temps Dispositif mais défense alignée Minimum 2 joueurs
(0-5) interdite en-dehors des 9 métres




